En la Nafurgleza

“ Dauokar

Lo que a continuacién se presenta es una de las
descripciones més condensadas y a la vez
esclarecedoras que existen sobre el bosque de
Davokar. El texto es un informe de una actuacién en
la bodega Tuvinels de Yndaros. El orador era un
anénimo, supuestamente exitoso, cazatesoros, y el
transcriptor no era otro que Iasogoi Brigo (entonces
uno de los novatos mdas ambiciosos de la Ordo
Magica, hoy famoso é] mismo por haber explorado
las Catacumbas de Akkona).

El anonimato del orador puede entenderse como
un efecto del ambiente casi sectario que puede
encontrarse entre los experimentados cazatesoros:

compiten gustosamente entre si, pero se cuidan de
no invitar a los recién llegados a la carrera por las
fortunas del bosque. Transmitir sus conocimientos a
los lacayos de la reina y de las casas nobles, como
hace este orador, es practicamente lo peor que se
puede hacer, ya que los de alta cuna de Ambria ya se
ven injustamente favorecidos por tener acceso a
recursos inagotables.

Por lo tanto, debemos felicitar al orador por tener
la valentia de decir lo que piensa; sélo a través de tal
generosidad se puede dar a los aventureros recién
nacidos la oportunidad de sobrevivir a sus primeros
y tambaleantes pasos en el camino del cazatesoros.
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ara los no 1iniciados, empecemos
por decir lo obvio: Davokar es un
bosque incomparable.

En primer lugar, es enorme, tan
vasto que se tarda semanas o meses
en atravesarlo, dependiendo de la
ruta clegida y de lo que ocurra en el

variado que los Barbaros tienen mas

de cien palabras para describir sus diferentes partes: desde el territorio
fronterizo del sur, Odovakar, hasta Symbar, el corazon a la vez seductor y
horripilante del bosque. En tercer lugar, hay quienes se empenan en describir
a Davokar como un ser, un organismo hambriento y ansioso, incluso con
capacidad de pensar. Y aunque tales representaciones se hacen eco de los
cuentos de barbaros y brujas, no pueden ser faclmente ignoradas. Tan

* seguro como que estoy ante ustedes ahora, a menudo me he sentido como

un intruso no bienvenido en los frondosos salones de Davokar; no
bienvenido no sdlo porlos elfos ylas bestias, sino también por la vegetacion,
las aguas y su propio suelo.

La enormidad del bosque, unida a su variada vegetacion y a la

incertidumbre sobre su caracter basico, hace imposible elaborar un relato

distinto y global de su naturaleza. Y la tarea se complica atn mas cuandolos
barbaros y los elfos inventan historias de antiguos males y fuentes de
corrupcidon adormecidas, con la esperanza de ahuyentar a la gente honesta.
Pero no debemos dejarnos disuadir por la incertidumbre y las historias de
fantasmas. Los tesoros de Davokar pueden alimentar alas familias, pagar los
castillos y, en dltima instancia, ser el sol que haga florecer ¢l reino de
Korinthia.

Antes de empezar, debo comentar las restricciones establecidas por
nuestra Reina, mas concretamente las leyes que regulan el acceso de nuestro
pueblo a Davokar. No soy lo suficientemente hombre como para cuestionar

camino. En segundo lugar, es tan

la sensatez de esto, y tal vez la recién establecida licencia de exploradores sea

esencial para evitar que los bosques se desborden de indigentes que olfatean .

el oro, sedientos de joyas y artefactos! Pero es mas dificil ver lo bueno que
puede resultar de un estatuto que nos obligue a los exploradores a
registrarnos y a pagar impuestos por nuestros hallazgos; del mismo modo,
la amenaza de encarcelamiento ¢ incluso de pena capital parece, como
minimo, injustificada. Personalmente, tengo numerosos amigos, célebres
exploradores, que estan considerando la posibilidad de trasladar sus
empresas a otrolugar para evitar una administracion inuitil y cargos injustos.
iTal desarrollo sera sin duda la perdicion de nuestro reino dela Reina!
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Zong Exterior

Se puede entrar en las regiones exteriores de Davokar, el hogar de los
clanes barbaros, sin poner en peligro directamente la wida y las
extremidades: la vegetacion es comparativamente joven y deja pasar masluz
solar de la que pueden soportar los horrores del bosque. Pero entrar en los
territorios de los clanes sin armas no es aconsejable. Astmismo, aconsejo a
los futuros exploradores que viajen siempre en grupo, que tengan sus
licencias en regla, que hagan planes de viaje cuidadosos y que se atengan a
ellos pase lo que pase. Las buenas relaciones dentro del grupo, los
preparativos meticulosos y la capacidad de resistir a las tentaciones son
vitales para asegurar un regreso exitoso.

Sin embargo, enlas regiones exteriores todavia es posible encontrar ayuda
y refugto st algo sale mal. Los vigilantes que patrullan el camino entre Otra
Senja y Otra Dorno a veces hacen recorridos por los bosques, a menudo junto
con los Exploradores de la Reina cuando han oido rumores sobre posibles
amenazas en la frontera sur. Y también hay un niimero creciente de puestos
avanzados permanentes en la parte sur del bosque, donde los fieles
servidores de nuestra Reina se dedican a la tala de arboles, a las excavaciones
yalos estudios eruditos dela flora yla fauna de Davokar.

La situacion empeora st se viaja mas al norte, a las afueras del oeste y del
este. Los barbaros que habitan alli no son tan pacificos como el clan Odaiova
de Odovakar. El que busque refugio debe convencer primero al jefe y a su
bruja de que a) no es una amenaza, b) esta sano y no esta manchado, y ¢) es
reacio a cualquier tipo de actividad que amenace con perturbar Davokar. St
consigue convencer al jefe, podra intercambiar mercancias y servicios por
comida y refugio; st no consigue convencerlos, en el mejor de los casos sera
expulsado, y en el peor se convertira en un alflletero para agujas muy
grandes.
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Tiaturaleza

Las partes abiertas de Davokar son tan hermosas como puede
serlo un bosque: exuberantes copas de arboles sobre un
sotobosque verde brillante lleno de plantas frutales y
encantadoras flores silvestres, todo coloreado por los rayos que
se filtran desde arriba. En otros lugares, los pinos forman
majestuosos salones, con troncos de hasta trescientos pies de
altura, tan sedientos y dominantes que nada mas que el musgo
verde esmeralda cubre el suelo.
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Pero el cazatesoros novato debe estar en guardia. Las frutas y las bayas

pueden envenenar tanto como curar; una arboleda acogedora puede resultar

(Ot osgrhh ser un pantano disfrazado; un bonito rosal puede deslizar de repente sus

. A ) ramas alrededor de tus piernas y brazos, a la caza de nutritivos jugos de

carne. Pagar por un hdbil explorador siempre vale cada talero que cuesta.

Enlo que respecta a las ruinas y a otros yacimientos de tesoros, las zonas 3

abiertas de Davokar tienen mucho que oftecer. Por tradicion, los clanes 1""’“”“[ R
barbaros dejan los tesoros en paz y otros habitantes del bosque no tienen
motivos para hurgar en el pasado dela humanidad, porlo que el afortunado
explorador puede encontrar todavia ruinas intactas o incluso ciudades
enteras en ruinas. La mayoria de los lugares situados a lo largo de la frontera
sur ya han sido cartografiados y saqueados, pot los exploradores de la Reina
o por valientes cazatesoros, pero st uno se aventura mas al norte o se adentra
mas en el terrtorio, las probabilidades de descubrirlos aumentan
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Aiinguin 4 Loy Las partes abiertas de Davokar son principalmente elhogar de barbaros y
bérlinos 4o 4, animales de presa; los depredadores delas profundidades considerana
cAltgonis Ay todoslos que habitan enlas afueras como presas, tanto si caminan en dos
arinmales A comoen cuatro patas. Manadas de jakaars y gatos vibora, abominaciones
2220 famélicas, corpulentos archi trolls: todos ellos cazan alolargo delos limites
delbosque, sobre todo de noche, aunque se han registrado muchas
excepciones. Selretodo Elfes
Alasamenazas contralos viajeros hay que anadirlashadas ylos elfos. Al vermales 4 Elfor
parecer, alos primerosles encanta atraer alos humanos alosbrazos de todo Otoinales
tipo de monstruosidades, aloslodazales o alas trampas diabdlicas de diversa
indole. Los duendes actan con mayor pasion, sobre todo stlos dirige un elfo.
Loshumanos que se encuentran en el lugar equivocado, que violanlos
tratados, rara vez reciben mas de una advertencia; entonceslos orejas
puntiagudas atacan, directamente st son superiores en numero yfuerza, con
armasa distancia, mientras que se retiran tacticamente stlabalanza de
fuerzasesal revés.
De nuevo: Hay que ir armado, viajar en grupo y ser capaz de resistirlas
tentaciones si se quiere sobrevivir en Davokar.
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Zona Saugje

Mas adentro de los bosques hay regiones de indole mas arriesgada; zonas

- Bl bando partct tan peligrosas que s6lo deberian entrar en ellas incursiones experimentadas

Wgrin qut wedrét y bien equipadas. Los cazatesoros verdaderamente ambiciosos no tienen

encanicions o lar mas remedio que hacerlo, ya que la mayoria de las zonas salvajes bordean o

Hlutrén mltarnédr  rodean interesantes cotos de caza; lo mismo ocurre con los exploradores que
itiles, o gt buscan conocimientos sobre el pasado de Davokar.

ponille oncortién En cualquier caso, uno nunca se aventura en la naturaleza a menos que

: = i esté dispuesto a sacrificar su vida a cambio de una oportunidad de encontrar

' L demwés TiQUezas, conocimientos arcaicos o fama. [Y uno lo hace sin ninguna

esperanza de ser rescatado! Nuestra reina y sus subditos solo tienen un

puesto de avanzada en las zonas salvajes de Davokar, concretamente en las

e ruinas del templo que estan siendo exploradas y renovadas porlos caballeros

il alfrmbcron del sol, a tres dias de camino al este de Karvosti. Aparte de eso, hay que tener

ain thmiridd o icha suerte para encontrar algo mas que hostiles y monstruos sedientos

enlanaturaleza.

EL burdo poré
Ae Svrdm, wré

Naturafeza el

En general, la naturaleza esta dominada por un tipo de bosque primitivo: U cedra con pirnis
verde oscuro, tupido, espinoso y poco acogedor. Las bayas ylos frutosletales  gemelias gue emite 1
se disfrazan de sus primos comestibles de la periferia; un pequetio arroyo  folya soperifna
puede perfectamente ocultar un abismo bajo su superficie- ondulada; tiliga s rsices pana
Por supueito, gigantescos socavones acechan bajo finas capas de enredaderas cubiertas de porforan lea expipill
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no eslin musgo. Y luego esta el Kelder... b, S
Lnites Sin embargo, a veces la Salvaje puede ser confusamente similarala . :
andisentibles Exterior, y las zonas salvajes pueden existir en realidad en lo que parece ser % 7{”%
wte ulos un bosque abierto: puedes encontrarte con una arboleda de Kelders o un il
Tipor de campo de agujeros ocultos en lo que creias que era un terreno seguro.
. En cuanto a las ruinas de la Salvaje, hay que hacer dos observaciones /, Lisificasis,
e E!zzz .

importantes. En primer lugar, son dificiles de encontrar, ya que a menudo :
estan totalmente cubiertas de maleza o tan desmoronadas que solo estan “¥ 9 Dictra e sty
intactos los cimientos y cualquier nivel de sétano. En sequndo lugar, puede | “7“* #gasass, [,
estar seguro de que estan habitados o, al menos, forman patte del territorio Hermacidy, Afrecids Aol

dealguien. Y ese "alguien’ se opondra sinduda ala intrusion. P WinTerpmetid, i of
PZM%&D,.M 7

il ‘MWJW M,a o by

RWVWW 6 g &L“WW&,J




Crigturgs

Las criaturas que anidan en las profundidades de Davokar forman

un conjunto de bestias realmente repugnantes. Aqui hay Edto illinme &
abominaciones errantes impulsadas por un hambre insaciable; grupos de W :
Trolls saqueadores y Gigantes exiliados; colonias de Marafosas y. . afprdé #

Necrofagos; manadas de Jakaars y Gatos Vibora; y  seres o L4 Onder Usms
cambiaformas, sin clasificar, de origen sobrenatural. W
Ademas, tanto los barbaros como mis colegas cazatesoros hablan de Jemoribiht

numerosos sujetos aislados que habitan en las profundidades. Me he
librado de conocer a estas criaturas (llamadas con nombres como
Principe del Pantano, Cazador de Espino, Vieja del Satco o Matarife)
por lo que no puedo afirmar que sepa cudles existen y, st es asi, qué son en
realidad y st son hostiles o no.
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ZoNg ©SCUTY  <corimem

El que viaja por Davokar nunca debe olvidar donde tiene sus raices lo que
es verde y lo que es llamativo. Incluso 1a cosecha mas rica se alimenta de la
decadencia, y nunca se ha visto una cosecha tan rica, ni un suelo tan negro
como el que se encuentra en los sombrios salones de Davokar. Entre las
regiones del bosque hay algunas que se rumorea que son especialmente
peligrosas. Muy pocos han visitado el Davokar oscuro y han vuelto para
hablar de él, y muchos de los supervivientes tienen graves heridas en el
cuerpo y en el alma, lo que hace.que sus r.elatos sean poco fiables. En U informe e L
cualquier caso, por lo que he deducido, las regiones oscuras tienen poco en <yitn Ael Mazstro
comin, ademas de que deben evitarse comola peste. Literalmente. L 3 omml:
Muchos han descrito Davokar la Oscura como un lugar infestado de Cafitudan
contagios y parasitos; enfermedades que afectan alacarne yalamentedelas =~ # lea
personas expuestas de diferentes maneras, pero siempre con horribles Aebijo del Ternplo Aol
consecuencias: las victimas se vuelven locas, deformadas, cojas, rabiosas o Soll en Fuerte Exfins
no muertas; o todas ellas combinadas. Otras historias hablan de distorsiones a punede enmcorinin
o desgarros profundos en el tejido de la naturaleza, de monstruos que on tl anchinve y

desafian toda razon y de antiguas maldiciones tan vibrantes que haran podnia wr
hervirla carne delos huesos de todo aquel que se acerque. st pars la
Aparte de los sintomas que he presenciado en los pocos que han comparacitn

regresado, no sé cuanta verdad hay en las historias. Pero una cosa es cierta:
mientras haya ruinas intactas en otros lugares, seria una tonteria adentrarse
enla oscuridad. Por mi parte, prefiero morir antes que ir ala caza de lugares
misticos como Dakovak, Saroklaw o el lugar que ha sido llamado "la Madre
dela Oscuridad’, Symbar.




Tiaturaleza

Viendo que nadie ha entrado en Davokar la Oscura y ha regresado con el
habla y los sentidos intactos, no puedo ofrecer mas que rumores sobre su
naturaleza. Segin mi valoracion, hay una docena de zonas que merecen
atencion en este contexto, zonas que obligaran a todos los que entren en
ellas a enfrentarse a retos cast inhumanos. Hay historias de mares de
espinas, bosques petrificados, lagunas de agua negra y viscosa y rios de
magma.

Leyendas atn mas salvajes hablan de frio glacial en pleno verano,
vegetacion luminiscente, regiones que comparten su suelo con
dimensiones demoniacas y lagos subterraneos llenos de acido que emiten
vapores venenosos que suben a la supetficie. St uno se tomara en serio
todas las historias, es como st la profundidad de Davokar estuviera
formada por el contraste absoluto con todo lo que conocemos como
normal, donde todas las formas de vida verdaderas estin destinadas a
romperse.

St no fuera por las dificultades para encontrar el camino, todavia podria
haber buenas razones para desafiar los peligros y visitar las ruinas de la
oscuridad, sin oluvidar el propio Symbar, que las brujas barbaras afirman
que fue la sede alta de la cvilizacion que florecidé aqui hace un milenio.
Como se menciond anteriormente, tanto los barbaros como los elfos se
mantienen alejados de los restos, asi que si las brujas tienen razon, lugares
como Symbar y Saroklaw probablemente estén llenos de riquezas. Pero atn
faltan direcciones fiables para llegar a las partes mas oscuras de Davokar.
Buscar gemas a ciegas en un saco lleno de viboras, espinas toxicas y
sangugjuelas hambrientas, bueno, es una incursion que sdlo un lunatico
puede encontrar atractiva.
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Los relatos sobre las criaturas que habitan enDavokar la
Oscura son muchos menos que los que describen su naturaleza,
tal vez porque quien se encuentra con algo que vive alli,
rapidamente deja de vivir. La mayoria han sido contadas
probablemente por mi antiguo colega y amigo, Onedar
Rastreador, que hoy en dia esta encarcelado bajo el monasterio
de los Hermanos del Crepusculo, oscilando entre los arrebatos
de histeria y la apatia en trance.

Con mis propios oidos he oido a Rastreador quejarse de
guerreros elfos sedientos de sangre y palidos como los huesos;
de la depredadora Guardia Espectral de Symbaroum; de
monstruos-sapo poseidos, altos como dos hombres; y de

Un cotracto de £,
Ieagatonios de
“4‘0%444

scciin Y, extante 16,
Ltlide YEl ik

ﬁd%wd%n



; o om Drtdén algo que llamaba. alternativamente dragones, serpientes y

: (v dragules. La unica parte de sus desvarios que parece

hits razonablemente fiable, sobre todo porque ha sido repetida

por otros, es su descripcion del llamado Clan de los

Tt 1 Depredadores y su campamento en Saroklaw; todo lo demas

W*W’: Z{TW debe tomarse con un punado de sal.
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o ODbSPTUACIONES

¢Es Davokar un ser, una criatura hambrienta y sedienta con musgo por piel,
arroyos y rios por sistema circulatorio y con un Symbar palpitante y
dominante escondido en algin lugar bajo el verdor? Tras mas de cinco anos
como explorador bajo su frondoso techo, me inclino por responder
negativamente: Davokar no es una criatura, sino muchas, una horda de los
bosques cuyos soldados solo tienen una cosa en comun: se oponen a todo
tntento de cosecha, cultivo o intromision en su reino.

La mouvilizacion y un sentido de propésito unificado son necesarios para
que el pueblo de 1a Reina Korinthia, nosotros los recién llegados a esta tierra
hostil pero abundantemente rica, logremos la vida que merecemos. Davokar
puede ser nuestro: podemos expulsar a los vigilantes elfos, erradicar las
abominaciones, curar las infecciones y, en definutiva, salvaguardar nuestro
futuro conla ayuda delas antiguas herencias de Symbaroum.

Quiero concluir mi discurso alzando una copa por Korinthia Hiendenoche:
jnuestro rayo en la oscuridad, nuestra setiora y la asesina de todos los
enemigos!
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